
Fondamenti di Ar
hitetture e ProgrammazioneIII Compitino
Eser
izi di preparazione

Cognome ............................... Nome ...............................Matri
ola ...............................
• Usate il retro dei fogli per s
rivere lo svolgimento degli eser
izi di programma-zione.
• Nei seguenti quesiti, quando vi è ri
hiesto di s
rivere un programma, pote-te limitarvi al 
orpo del metodo main, assumendo se ne
essario 
he in e outsiano due variabili di 
lasse ConsoleInputManager e ConsoleOutputManager(rispettivamente), già di
hiarate e inizializzate.1. S
rivete un programma 
he legga un numero n, seguito da una sequenzadi esattamente n stringhe; al termine, deve ristampare 
ias
una stringa,un 
arattere sì e uno no.E

o un esempio di ese
uzione (le parti in grassetto sono state inseritedall'utente):Quante stringhe: 4Stringa 1: mammaStringa 2: pipoStringa 3: xyp231Stringa 4: urkammappxp3uk

(Svolgimento sul retro)
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2. Considerate la 
lasse Cibo i 
ui oggetti 
orrispondono a dei 
ibi; questa
lasse ha un 
ostruttore pubbli
o
• publi
 Cibo( String nome, int k
alEtto )
he 
ostruis
e un 
ibo denominato nome, 
he ha un apporto 
alori
o all'ettopari a k
alEtto. La 
lasse possiede i metodi
• publi
 String getNome()
• publi
 int k
al( int grammi )
• publi
 int maxEttiAlGiorno()
he fornis
ono, rispettivamente, il nome del 
ibo, il numero 
omplessivo di
alorie per un dato numero di grammi, e la massima quantità giornaliera
onsentita, supponendo 
he 
i si nutra solamente di questo 
ibo e non sivogliano superare le 2000 k
alorie 
omplessive.S
rivete un programma 
he operi 
ome segue:(a) 
hieda all'utente di inserire un numero intero, di
iamo n;(b) di
hiari un array di n 
ibi e lo riempia 
on 
ibi inseriti dall'utente;(
) stampi i soli 
ibi dei quali si possa mangiare più di 1 Kg. al giorno,indi
ando per 
ias
uno il numero di 
hilogrammi 
he si possono man-giare di quel 
ibo in un giorno (la 
lasse Cibo dispone di un opportunometodo toString()).E

o un esempio di ese
uzione (le parti in grassetto sono state inseritedall'utente):Inseris
i un intero: 4Nome: Tonno sott'olioKCal/h: 258Nome: ConiglioKCal/h: 150Nome: LattugaKCal/h: 20Nome: MaioneseKCal/h: 655Coniglio Kg. 1.333333Lattuga Kg. 10.0

(Svolgimento sul retro)
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3. Considerate la seguente gerar
hia dei tipi (rappresentata mediante undiagramma UML): A+f(long y): int
B+f(int x): int+f(double x,int y): int

77nnnnnnnnnnnn C+f(double x): int
ffN
NNNN
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D+f(String x): int+f(int x): int
OO

e ipotizzate 
he tutte le 
lassi abbiano un 
ostruttore pubbli
o senzaargomenti. Assumete le seguenti de�nizioni e inizializzazioni:A a1 , a2 , a3 , a4 ;B b ;C 
1 , 
2 ;D d ;a1 = new A( ) ; a2 = new B( ) ; a3 = new C( ) ; a4 = new D( ) ;b = new B( ) ;
1 = new C( ) ; 
2 = new D( ) ;D d = new D( ) ;Per 
ias
uno dei seguenti assegnamenti, dite se l'assegnamento è 
onsenti-to, oppure se ri
hiede (per poter essere 
ompilato) un operatore di 
ast nelse
ondo membro (e in tal 
aso indi
ate l'assegnamento 
orretto), oppurese l'assegnamento non è 
onsentito nemmeno 
on un 
ast (nel senso 
hean
he 
on un 
ast produrrebbe un errore di 
ompilazione o un'e

ezionein ese
uzione):
• b=a2: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
• b=a1: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
• a1=
1: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
• a2=b: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
• a1=
1: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
• 
2=
1: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
• 
1=(C)a2: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
• 
1=a3: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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• 
1=(C)a3: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .4. Fa
endo riferimento al pre
edente diagramma UML e alle variabili de�nitee inizializzate 
ome sopra, 
onsiderate le seguenti invo
azioni di metodo.Per 
ias
una di esse dovete dire se è 
onsentita e in 
aso a�ermativo doveteindi
are il nome della 
lasse 
he 
ontiene il metodo 
he verrà e�ettivamenteeseguito:
• d.f("pippo"): . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
• d.f (3,4) : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
• a1.f (3,4) : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
• a3.f(5): . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
• a4.f("pippo"): . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
• b.f(3): . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
• d.f (3.4) : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
• a2.f (3,4) : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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5. La 
lasse Integer 
ontiene un metodo stati
opubli
 stat i
 St r ing toBinaryStr ing ( int x )
he dato un intero x lo 
onverte in una stringa binaria. Avete una variabileintera i 
he 
ontiene un numero intero e volete mettere nella variabilebooleana b il valore true se e solo se la lunghezza della rappresentazionebinaria del quadrato del 
ontenuto di i è maggiore di 5; s
rivete l'istruzionedi assegnamento a b:

6. Considerate la seguente funzione de�nita ri
orsivamente sugli interi:
f(x) =

{

2 ∗ x se x è pari
x + f(x + 1) altrimentiS
rivete un metodo stati
o 
on intestazionepubli
 stat i
 int f ( int x )per il 
al
olo di f .
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7. S
rivete una 
lasse di nome Prodotto le 
ui istanze rappresentano i prodottiin vendita in un supermer
ato. Ogni prodotto è 
aratterizzato da unnome (p.es. �Pannoloni Morbidoni Flu�y�), un prezzo unitario espressoda un double (p.es. 3.12), e un numero intero 
he rappresenta quantitàdisponibile (p.es. 1500).La 
lasse deve 
ontenere i seguenti metodi e 
ostruttori:
• Prodotto(String nome, double prezzo, int disp): 
rea un prodotto 
ondato nome, prezzo unitario e quantità disponibile;
• Prodotto(String nome, double prezzo): 
ome sopra, ma assume 
he laquantità disponibile sia zero;
• void a
quista(int qta): aumenta la quantità disponibile del valore qta;
• void vendi(int qta) throws IllegalStateEx
eption: ridu
e la quantità di-sponibile del valore qta, e solleva un'e

ezione se la quantità dispo-nibile è inferiore (l'e

ezione IllegalStateEx
eption è un'e

ezione giàesistente, 
on gli usuali 
ostruttori);
• double prezzoTotale(int qta): restituis
e il prezzo totale relativo allaquantità qta;
• boolean s
orteFinite(): restituis
e true se le s
orte di questa mer
esono terminate (
ioè, se la quantità disponibile è zero);
• String toString(): restituis
e una stringa des
rittiva.

(Svolgimento sulla fa

iata seguente)
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8. De�nite una 
lasse di nome ProdottoS
ontato 
he estende Prodotto e i 
uioggetti 
orrispondono a dei prodotti 
on s
onto. Questa 
lasse deve avere:
• un 
ostruttore pubbli
oProdottoS
ontato ( St r ing nome , double prezzo , int disp , double s
onto )
he spe
i�
a il nome del prodotto, il suo prezzo unitario, la quantitàdisponibile e la per
entuale di s
onto (p.es., se s
onto vale 0.3 signi�
a
he il prodotto viene venduto 
on il 30% di s
onto);
• un metodopubli
 boolean s
ontoAlto ( )
he restituis
e true se e solo se il prodotto ha uno s
onto maggioredel 50%;
• il metodo ereditato prezzoTotale(int qta) deve restituire il prezzo alnetto dello s
onto.
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